
Snapdragon (salière, cocotte) 

But du jeu  
� Fabriquer la salière en suivant les indications en anglais. 

� Manipuler la salière pour attribuer une identité à quelqu’un. 

Type de jeu Jeu traditionnel qui permet de mémoriser et/ou réviser du lexique ou des structures langagières. 

Activités 

langagières 

� Fabrication : Compréhension Orale (+ Production Ecrite) 

� Jeu : Production orale (+ Compréhension Ecrite) 

Objectifs 

linguistiques 

Structures langagières :  

� Fabrication : consignes (Take your scissors and cut straight on the line, Fold the four corners into 

the centre, Take your crayons and listen and colour...) 

� Jeu : Choose a number! Choose a colour ! You are a … !  

Lexique : nombres de 1 à 8, animaux, onomatopées des cris des animaux si les animaux choisis s’y 

prêtent. 

Suggestions de 

jeu 

� Idée : Commencer par jouer avec une salière terminée et coloriée avec un élève face à la classe : 

chacun voudra venir jouer avec vous, puis fabriquer son propre snapdragon ... 

� Fabrication : voir modèle de pliage ci-après.  

� Jeu. Se joue à 2. Par exemple, A possède la salière : 

A : Choose a number ! 

B : Five. 

A (en manipulant la salière) : One, two; three, four, five! Now, choose a colour! 

B : Yellow. 

A (il soulève la pointe) : You are a cat! Miaow ! 

Prolongements 

� Il est possible de créer (ou mieux : faire créer…) une multitude de snapdragons différents selon ce 

que l’on veut travailler (simple lexique ou structures langagières) : utiliser le snapdragon vierge. 

ex : Faire écrire non pas des mots mais 8 questions (How old are you ? What’s your favourite 

day ?...). L’élève B doit alors répondre à la question posée par A. 

� Pour les CP (pas d’écrit), on peut coller des images à la place des mots. 

Astuces 

inclinaison 

Pour écrire les mots, j’ai utilisé des WordArts que j’ai fait pivoter. 

Pour les images, je choisis dans le menu Format / menu Habillage du texte / Devant le texte puis je 

fais pivoter l’image. 

Document élaboré par Nathalie Le Maréchal, (PE itinérante LV, circonscription de Ploërmel, 56). 



Modèle de pliage. 

 
 
 
 
 



Exemple 1 : snapdragon animaux avec mots. 
 

 
 
 
 
 



Exemple 2 : snapdragon animaux avec images. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Exemple 3 : snapdragon de la météo en images. 
 

 
 



Exemple 4 : snapdragon « Interroger une personne ». 
 

 



Snapdragon vierge. 
 

 


